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Hoy en diaalgunos oficios como el ser disefiador, escultor,
pintor o grabador han evolucionado y conseguido un
lugar muy respetable dentro de los espacios universitarios
centrdndose bdsicamente como Arte y Disefio. Dicha
evolucidn les ha permitido poder afianzarse como una
verdadera profesion de cara a esta nueva era en donde las
demas disciplinas (comoyasucede enlaactualidad) utilizan
sus métodos y técnicas pararesolver sus propios problemas.
Tengamos presente que el Artey el Disefio existen desde la
aparicion misma del hombre; esto es un hecho irrefutable,
ylo podemos corroborar con las primeras manifestaciones
que tuvo al dejar testimonio grafico de sus actividades en
las Ilamadas pinturas rupestres. Hoy tanto el Arte como el
Disefio no sélo han conseguido estar presentes o ser parte de
laofertauniversitaria sino que han construido un modelo de
ensefianzabasado en lainvestigacionylametodologia para
lograr sus objetivos. Sobre todo en estos momentos en donde
el conocimientoy lainvestigacion en Arte y Diseno permite
poder aportar a la busqueda de soluciones de diversos
problemas, como intervenciones artisticas en los espacios
publicos, soluciones aproblemassociales através del disefio,
adaptacion de metodologias de disefio enlaeducacion, ete.

En la universidad moderna de hoy tener cursosy carreras
de Artey Diseno hace que los alumnos puedan conectarse
con sulado mas sensible yhumano formando de estamanera
profesionales capaces de comprender a las personas con
quienes trabajard, dirigird, serdn sus clientes o simplemente
se relacionaran. Los ingenieros, contadores, médicos,
abogados y otros tantos mas profesionales debieran
llevar como minimo un curso de arte o disefio, no para
ser dibujantes, pintores, disefiadores o artistas sino para
desarrollar sulado creativo que les permitaser profesionales
innovadoresyvanguardistas. No envano hoy endiael método
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de “pensamiento del diseno” es usado en diversas empresas
a todo nivel para la bisqueda de soluciones a diversos
problemas;y es que desde la mirada del disefio el mundo
suele verse mas optimista.

El disenador formado en la Universidad San Ignacio de
Loyola hoy en dia demuestra que ha evolucionado mucho
en las dltimas décadasy es reconocido como un profesional
integral de la comunicacion visual. Al mismo tiempo el
Diseno participade la cultura en toda sociedad; porque es
original y funcional, pero sobre todo, conceptual. Hombre,
Sociedad y Ambiente tienen al Diseio como agente
vinculante paralograr cambios que permitan construir una
sociedad mas justa, tolerante, creativay emprendedora. El
mundo exige cambios, lasociedad demanda un profesional
activo, observadoryanalitico, que reconozca, acepte ymejore
surealidad, desarrollando un diseno reflexivo, humanoy
social.

Son mas de 8 afios que la filosofia de Disefio Agente de
Cambio viene de lamano de una investigacion profesional
que permiten a nuestros estudiantes poder desarrollar
proyectos de diseno de corte social en donde pueden poner
en marcha todas las competencias aprendidas alo largo de
sus 5 afios de formacion. Y ese, es el punto mas importante
que lo diferencia de los demds profesionales del diseno. La
investigacion que no es una simple busqueda en internet
o una mirada superficial alibros y revistas. Es toda una
metodologia que permite plantear de manera profesional
un problema, analizar los actores involucrados y definir
una estrategia de comunicacion especialmente disenada
al publico hacia el cual nos vamos a dirigir. Todo ello
pasando por labusqueda adecuadade literatura pertinente
que nos permita poder construir un estado del arte que

servira parala formulacion de un concepto base dando pie
al desarrollo del diseno. De esa manera se desarrolla una
metodologiaque permite crear proyectos de disefio basados
en unainvestigacion profesional vinculados y ejecutados a
larealidad en donde se encuentran los problemas sociales.
Estasinvestigaciones insertadas en los curriculos, permiten
laformacion de disefiadores conectados con larealidad ala
cual perteneceyal mismo tiempo les exige ser comunicadores
multidisciplinarios que se sirven de lasociologia, psicologia,
educacion, antropologiay otras ciencias para el logro de
sus objetivos. Los futuros disefiadores son investigadores
naturales que necesitan saber que cadarealidad es distinta,
simplemente porsudiversidady que el publico objetivo varia
de acuerdo aello. Hablar de diversidad es descubrir que
somos diferentes y que existe la necesidad de aceptar dicha
variedad si queremos viviry contribuiraque en este mundo
se sientamas la justicia social. Esto contribuye a entender
alos demdsy poderaprender de lo diferente. Permitiendo,
que parapoder entendernos como seres humanos debemos
de empezar poraceptar que existe esadiversidad. Hoy en dia
no hay ciudad en el mundo en la cual no existadiversidad de
culturasyque estas puedanvivir enarmoniayno en conflicto.
Reconocerlarealidadalacual pertenecemos implicaestudiar
ycomprender la historiade nuestro pais, descubrir nuestra
propia cultura identificindonos e involucrandonos con
ella, de tal manera que podamos elaborar una gama de
posibilidades, combinaciones y recursos propios que nos
permitan disefiar con estilo propio, ser inicos, originalesy
enprincipio locales, para desde aqui afrontar las exigencias
de lacomunicacion global.

Un pais se considera multicultural cuando en éste convive
mds de una cultura, que es lo que viene sucediendo en el
nuestroy en casi todos aquellos en donde las migracionesy



susistema politico promuevenlalibertad, apostando porla
interrelacion entre estosyno lacreacion de grupos aislados;
también podemos afirmar, que existe una disposicion para
recibirinformacion, opiniones, creencias, etc. de distintos
grupos sin rechazarlas. Lo que busca la multiculturalidad
es que la gente se entienda e interactie aceptando su
diversidad, al mismo tiempo respetando las preferencias de
los individuos, sea cual seasu cultura.

Enlaecradelaglobalizacion ser disefiador implicaunagran
responsabilidad. Hoy endiano se tratasimplemente de crear
undisefio estéticamente agradabley graficamente funcional,
se trata de ir mds alld, de marcar la diferencia, de generar
identidad. Y todo ello es posible gracias a la investigacion
que permite lograridentificar a ese ptblico que reclamaser
incluido en la comunicacion. Asi, todo disefiador deberia
realizar una investigacion profunda de su entorno y su
sociedad, analizar la informacion obteniday entonces; a
partir de esto, elaborar un concepto tnico que le serviria
de soporte y sustento para desarrollar una propuesta de
comunicacion que responda no solo a las necesidades del
cliente o usuario, sino también un diseio que propongauna
identidad singular y lo posicione de manera global, tanto
desde el punto de vista individual como social.

EL DISENO
ENLA

CULTURA

DELA
CONVERGENCIA

Enlaactualidad tenemos muchas plataformas digitales, como
esel Facebook, Instagram, Twittery Pinterest por nombrar
algunas, esas se han convertido en el medio principal por
las cuales compartimos informaciény conocimiento o alos
cuales recurrimos cuando necesitamos de estos. Pero, jcomo
este intercambio de conocimiento se reflejaen el proceso
creativo?

La autoria en estos soportes virtuales se vuelve a veces
muy dificil de rastrear o de controlar. Entonces, ;puede un
disefio dejar de pertenecer alapersonaque lo cre6? ;Cudl
eslainfluenciadelaactual culturaconvergente en todo este
proceso creativo? El disefo grafico ¢s una comunicacion
visual, para establecer esta comunicacion se recurre a una
serie de elementos visuales, como laimagen, los colores,
las texturas, el manejo del espacio y demds. Pero cuando
uno empicza este proceso de creacion necesitair un poco
haciaatrds parair haciaadelante, con esto no quicro decirun
retroceso en el tiempo, sino desarrollar una investigacion
sobre el temaamaneraretrospectiva, lacual nos ayudarden
el proceso de creacion.

Estainvestigacion no se refiere solo aunaspecto tedrico, sino
tambi¢n visual. En estainvestigacion visual uno procede a
revisar a través de maltiples plataformas, ya sean digitales,
editoriales o hasta vivenciales, imdgenes que podrian ser
tomadas como referentes, que tienen que ver o aportan de
alguna manera con el tema trabajado, tal vez puedan dar
una idea sobre el uso de texturas, colores, estilos, estas
son las imdgenes de referencia. Pero jqué ocurre cuando
estas imdgenes son insertadas o forman parte de un disefo
sin ningtn tipo de intervencion? ;jEstariamos hablando de
imdgenes de referencia, de apropiacion o de plagio? Para
dejar las cosas en claro las imdgenes de referencia, son
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diferentes a una apropiacion de imageny estaa suvez es
muy diferente a un plagio. Pero ultimamente, en esta etapa
digital estos limites son cada vez menos visibles o menos
claros, el conocimiento es colectivo, es compartido y vemos
suinteracciony funcionamiento de una manera mds rapida
yaque estamos inmersos en una cultura convergente . Esta
convergenciaactualmente se da, en su mayoria, a través de
plataformas digitales, donde tanto consumidor como creador
hacen uso de las piezas disefiadas (graficas, literarias, etc.)
dandoles distintos finesyusos; enla cual el diseno navega por
sisolo sin tener unarelacion directa con su creador, entonces
en alglin punto jun diseno puede dejar de pertenecera su
creador? El conocimiento colectivo, segin Pierre Lévy, “es
practicado por los seres humanos desde que disponen de
lenguajeyde cultura. Sélo somosinteligentes colectivamente
graciasalos diferentes saberes transmitidos de generacion en
generacion. Sencillamente, internet es mucho mds potente
que laimprenta, laradio olatelevision, porque permite una
comunicacion de tipo transversal y una mejor explotacion
delamemoriacolectiva” Y paradejar en claro el término, la
culturaconvergente es definida por Henry Jenkins como el
espacio “donde chocanlosviejosylos nuevos medios, donde
los medios populares se entrecruzan con los corporativos,
donde el poder del productory el consumidor medidticos
interaccionan de manerasimpredecibles”. (Jenkins 2008:14)
Donde laaccion del disefiadory el consumidor convergen
ygeneran intercambios diversos que pueden desencadenar
endiferentes tipos de creaciones.

Pero no hay que confundir las cosas, la cultura convergente
no da pie a utilizar un disefio o creacion de otra persona
libremente, sino permite tener un intercambio mas rapido
de conocimientos a través de estas plataformas, solo
que este intercambio no se queda en una accion pasiva

o contemplativa, sino es capaz de generar multiples
posibilidades de accion, de intervencion; desencadenando
unaserie de propuestas creativas que van mas alld de lasimple
reproduccion, unade estas propuestas serialaapropiacion.

Segun la RAE, apropiar significa: “Dicho de una persona:
Tomar parasi alguna cosa, haci¢éndose duenade ella, porlo
comtn de propia autoridad” . Un ejemplo de apropiacion
seria la obra de Duchamp, artista dadaista; una de las
mds conocidas es laapropiacion de laimagen de la Mona
Lisa, imagen iconicarenacentistay una de las obras mas
representativas de Leonardo Da Vinci, él a través de la
reproduccion de estaimagen lainterviene agregandole un
par de bigotes y completando la obra con un texto escrito
sobre lamisma: LHOOQ que puede traducirse literalmente
como “ellatiene el culo caliente”. Elproceso de apropiacion
consiste en justamente eso, trabajar sobre o con unaimagen

cuyaautoriano nos pertenece, dejando en claro el referente
olaprocedencia, e intervenirla con el finde mezclarambos
significados, en el ejemplo anterior lo interesante seria ver
lainteraccion entre los significados propios del cuadro de la
Mona Lisade Leonardo Da Vinci conlos nuevos significados
adquiridos porlaintervencion de Duchamp, teniendo como
resultado un nuevo discurso artistico.

En cambio el plagio es definido como laaccion de “copiar
en lo sustancial obras ajenas, ddndolas como propias”, sin
ningtn tipo de mencion del creador original, niintervencion
alguna o minima por parte delreproductor, sin ningtin nuevo
discurso ni estilo. Las plataformas o redes virtuales han
dispuestounacantidad, podriadecirse, ilimitadade recursos,
informacion y creaciones, las cuales son compartidas
(conocimiento colectivoy compartido) y expuestas conel fin
de servistas poralguien; el creador busca de alguna manera

unreconocimiento por parte de unaaudiencia; el “problema”™
sucede cuando la audiencia transgrede los limites antes
sefialadosy en el proceso de apropiacion tanto creador como
consumidor no saben muy bien que es lo permitido, hasta
dondellegalaapropiacion, hastadonde dejade pertenecer
auno para pertenecer a otro en este espacio convergente
donde no hay limites, ni barreras.

Lo cierto es que este espacio le da de alguna manera cierto
“poder” ala audiencia/consumidor, los cuales se ven
avalados por la sensacion de anonimato y por la cantidad
de informacion que circula para utilizar, algunas veces,
libremente estos disefios. Pero como disenadoresy creativos
se tiene que ver el gran formato y todas las caras de esta
convergencia, yaque nos encontramos de los dos lados, del
disenadory del consumidor. Y tener el panorama en que
estas interaccionesy plataformas medidticas nos permiten
un sinfin de posibilidades para quedarnos en la simple
reproduccion mimética, la cual no generaria ningtin cambio,
nireaccion, nidiscurso haciael otro.
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Todos los ninos dibujany lo normal es que desde el primer
ano se sientan atraidos por trazary garabatear. Este acto
los entusiasmay los divierte, pero en una temprana edad
todavia no logran reconocer su dibujo como un medio de
comunicacion. Esreciénapartirdelos dosafos quelos nifios
crean figuras como circulosy 6valos que se parecen soles
oflores. A estaedad los nifiosyason capaces de encontrar
en sudibujo cosas similares alas de la realidad. Alos 3
anos los ninos son conscientes que estan representando
algo e intenta hacer personajes con cabezas de grandes
ojos formados con circulosy palotes. Desde los 5 anos
los nifios ya saben que puede comunicar, el dibujo es un
juegoy se entretienen contando historias, situaciones
reales o imaginarias. Los elementos de su dibujo brotan
espontdneamente e interactian libremente en el espacio.
Los nifios cuentan con un don natural paralacomposicion,
su trazo es agily frescoy tienen un color muy expresivo.
El lenguaje de las imagenes ya estd incorporado en ellos.
Durante todo este periodo el dibujo ha sido un buen aliado
enlaformacionde las destrezas ylapersonalidad del nino. El
dibujo esun espejode su personalidady su estado de dnimo,
pero sobre todo es unalabor de disfrute que consolidala
autoestimaen elnifio. Pero entonces, jCudl eslarazon para
que llegada cierta edad la mayoria del nifios o adolescentes
abandone la costumbre y el gusto por dibujar?

La educacion actual en los colegios se ha centrado en el
desarrollo de las inteligencias lingiiisticas-verbalesy
l6gicas-matematicas restandole importanciaa lainteligencia
visual-espacial, capacidad del intelecto sensible apercibir el
espacioylarepresentacion de imagenes. Este fenomeno fue
analizadoporel psicélogoyeducador Howard Gardner para
laformulacion de suteoriasobre lasinteligencias maltiples.
Se cuentaque M.C. Escher, el genio neerlandés del dibujo,

Christine
Rottenbacher

creador de realidades imaginarias, eramuy mal alumno enla
escuelapero dibujaba constantemente, nadie podria decir
que sus complejos estudios de la perspectivay espacios
imposibles provienen de unamente sin inteligencia.

Otrarazon porlaque lamayoriadejade dibujar cuandollega
alaadolescencia, es el hecho cultural de como el dibujo esta
asociadoal arte yalarepresentacionvirtuosay exactade las
cosas. Entonces se calificacomo buenaalacopiafiel de la
realidad, y muchas personas se dejan amilanar porlas criticas
y se sienten desprovistos de esadestreza, abandonando el
dibujo parasiempre. A pesar que sonlos artistas visuales, los
disenadores, los arquitectos, los fotografos e ingenieros los
que tienen mas desarrollada el tipo de inteligenciavisual y
espacial, es ciertoque cualquier personatrae consigo el don
de expresarse con imagenesy puede dibujar. En el mundo
de hoy el lenguaje de las imdgenes es un lenguaje comun a
todos. Lalabor de los profesores que ensefian dibujo en las
carreras de arte y disefio no solo se centra en ensenarles el
uso adecuado de la técnica, ni reforzarles la capacidad de
observacion, sino principalmente, sulabores devolvera
los alumnos esa confianza inicial en si mismos. El profesor
debe convencerlos que sus trazos espontdneos son valiosos
y también acostumbrarlos a familiarizarse nuevamente con
el garabato. Lo que mds ansian los artistas y dibujantes es
recuperar la frescuraoriginal, esto lo explicé el gran Pablo
Picasso con esta frase: “Desde nifio pintaba como Rafael,
pero tardé toda unavida para aprender a dibujar como un
nifio”.

Pero el dibujo no solo tiene objetivos artisticos, también
tiene muchas otras finalidades y aplicaciones como por
ejemplo el hecho de ser un instrumento de aprendizaje y
una herramienta para la comunicacion de nuestras ideas

y emociones. El dibujo es capaz de decirnos aiin mas que
la foto porque en ¢l estd incluida la mirada subjetivayla
intuicion del dibujante. Es por esarazon que son tan utiles
losdibujos enlostestpsicoldgicos, los dibujos realizados en
losjuicios olos dibujos forenses. El dibujo como herramienta
de estudio nos ayudaadescubrir como estan formadas las
cosas, revelando lalogica de su construccion. Nosayudaa
ver mds alld de lo evidente hallando la estructuraylos ejes
delos elementos, es decir, sugeometriainterna

los matematicos griegos como Pitdgoras o Arquimedes
utilizaron el dibujo de manera geométrica, término que
significa “medirlatierra”, paraentenderlasleyes que rigen
elespacio. Cuando dibujamos tenemos unamirada profunda
y analitica de lo representado. De-construimos la forma,
analizandolay entendiéndola pero también le anadimos
nuestra opinion, le damos nuestro sello. Cada uno tiene
una manera diferente de trazar, una diferente linea que es
tan personal como su firma, expresa su personalidad y su
caracter. Sidibujamos continuamente es muy probable que
consigamos encontrar nuestro estilo personal, que serd
nuestramarca. Elanalisis de larealidad puede ser un punto
de partida parainventar nuevas realidades.

El dibujo nos hace descubrir imagenes que llevamos
guardadas en nuestro interior. Dibujando damos rienda
suelta a nuestro mundo imaginario. Todo disefio, toda
obraartisticao arquitectonica, por monumental que fuera,
comenzd con cuatro trazos enun papel. Laconexiondirecta
entre lamenteyellapiz eslamejor herramienta para desatar
lacreatividad. Se expresael subconscientey las formas van
apareciendo naturalmente en el papel, luego debemos
incorporaral intelectoy larazon paraque se encarguen de
evaluarydirigir lamano parallegaralaimagen deseada, la
que tengala cualidad de expresar mejor nuestra idea.
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Elboceto, el esbozo, o el croquis son herramientas claves
parala organizacion mental, para soltar ideas y formular
variantes. El profesor de dibujo debe promover el boceto
peroeste esbozodebe quedarse siendo solo lachispainicial,
el puntode partida. Se debe detener alalumno cuando estd
perdiendo energia “embelleciendo™ el boceto, este vigor
necesita ser guardado para ejecutar la obra final. El dibujo
es una actividad que al igual que en cualquier disciplina
deportiva, es la practica continua la que nos llevaala
excelencia. Por esarazon el dibujante se formula problemas,
paradesafiarse se enfrentaalarepresentacion de diversos
modelos. Adiestrando su capacidad de observaciony su
mano, dibujando objetos cotidianos, formasde lanaturaleza,
espacios en perspectiva, figura humana, retratos, cuerpo
en movimiento etc. Son varios los aspectos que se analizan
dibujando, primero estd la parte compositiva, es decir, la
ubicacion que ocupa el objeto en el espacio, y después la
relacion de los objetos entre si. Paraentender lo que es la
proporcionanalizamos larelacion entre el todoylas partes.

Cuando trabajamos solo con linca reparamos mds en
el contorno de la forma, pero también podemos ir mas
alla, constituyendo la profundidad de un espacio o la
representacion delvolumen, entendiendo los efectos deluz
ysombraa través del claroscuro o sombreado. Cadaimagen
tiene una carga expresivay simbolica, y hay que ser muy
conscientes de eso siqueremos comunicarnos con el ptiblico.

Los artistas graficos buscan que laimagen tenga impacto
y fuerza expresiva es por eso que sintetizan las formas,
desprendiéndose de todo lo que seairrelevante, accesorio
o distractor del mensaje que quieren comunicar. Se quedan
solo con la esenciade laforma. El dibujo, con la simpleza
de su técnica es un muy buen ejercicio para encontrar

variantes en esta busqueda de simplificacion que refuerza
lasemidticade laimagen. Hay unagran cantidad de técnicas
dedibujo que van desde los materiales secos como los lapices
de grafito, pasando por los carbones y las tizas o los mds
grasosos como las crayolas ylos pasteles. También podemos
usarlos materiales liquidos como la tinta china aplicadacon
plumillacon pincelocon estilografos. Después tenemoslos
mas actuales como los pulmones, marcadores, e inclusive el
lapiz 6pticoy el dibujo digital. Cadauna de estas técnicasya
tiene implicita una carga expresiva en si misma.

Es muy ventajoso que los alumnos se familiaricen con
la mayor cantidad de técnicas en sus primeros afios de
estudio, para que experimenteny que se sensibilicen con
las particularidades de cadauna. También es importante que
conozcan los materiales de soporte, los diferentes papeles
y cartulinas que existen, yaque cadauno se relaciona mejor
conun diferente material. Lo mas recomendable paralos
estudiantes de dibujo es que traigan consigo siempre una
libretay un lapiz. Que cultiven una mirada curiosay que
esténatentos paracapturar cualquierimagen que vean afuera
o dentro de si mismos, este almacenamiento de imdgenes
serd muy util para sus creaciones.

Eldibujante Jean Giraud “Moebius” cuenta que comenzo
adibujar porque de nino su madre trabajabay se quedaba
mucho tiempo solo, sus dibujos le hacian companiay pasaba
el tiempo enfrascado en mundos ¢ historias de ficcion. El
dibujo es una actividad que alimenta, desarrolla, vincula
y comunica. Es capaz de hacernos comprender lo que nos
rodeay también a nosotros mismos. Pero hay que pensar
que un dibujo no es completamente inofensivo, ya que su
fuerza expresivamal manejada puede herir susceptibilidades
o desatar conflictos. El dibujo como cualquier medio de

comunicacion puede hacernos reflexionar, pensar, sofiar ¢
imaginar por esarazon debe ser utilizado con inteligencia.
Enestos tiempos de ladigitalizacion de laimagen el dibujo
comodisciplinano desaparece, simplemente es desarrollado
connuevas técnicasy soportes. Su naturaleza ysu funcion
siguensiendo las mismas, expresar la esenciadel espiritu
humano.

Michelle Sanchez
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Definicion de Diseno de Interiores

“Eldiseno de interiores es una profesion multifacética en
la cual la creatividad y las soluciones técnicas se aplican
dentro de unaestructurapara construirunambiente interior.
Estas soluciones son funcionales, mejoranla calidad de vida
y cultura de los ocupantes y son estéticamente atractivas.
Los disenos se crean en respuestay en coordinacion con
laconstruccion exterior del edificioy acorde alaubicacion
fisicay el contexto social del proyecto.

Los disenos deben cumplir con el codigo y los requisitos
reglamentarios, y fomentar los principios del medio
ambiente sostenible. El proceso de diseno interior sigue
una metodologia sistemdtica y coordinada, incluida la
investigacion, andlisis e integracion del conocimiento en
el proceso creativo, en el que las necesidades y recursos del
cliente son satisfechas para producir un espacio interior que
cumplaconlosobjetivos del proyecto™. (Segiin The National
Council for Interior Design Qualification)

Entonces es el arte de poder transformar un espacio, de
cambiar el uso de estos como el de una sala de estar en una
oficina o un taller, de hacer que la persona o personas que
van a usar ese determinado espacio se sientan bien, sin
importareluso que vaatenereste nilacantidad de personas
que lo van a usar es tarea del Disefiador de Interiores que
seael lugarideal el sonado para desarrollar una actividad.
Esimportante que uno sienta que el lugar en el que vamos
hacerunaactividad determinadaes perfectoy que es elideal,
porque nos brindala tranquilidad necesaria pararealizar lo
que deseemos yal hacerlo felices vamos a estar bien fisicay
mentalmente. Y por ende produciremos mas nos llevaremos
bien con las personas que estan a nuestro alrededor. Por

Nancy
Colina

ejemplo que ocurririasien el estudio de una disenadorade
modas o pintor no ingresara la luz, si estan ubicados en un
sotano sin luz natural ni ventilacion no se no se verian bien
los colores, recordemos que con los diferentes tipos de luz
van acambiar las tonalidades de los colores, al igual que este
ejemplo esta el de la simple cocina de casa, una cocinasin
luzyventilacion natural haria que los olores se expandan por
la casa inundando toda de un olor a guiso o puede que aun
aderezo quemado, por ello es importante que un disefiador
de interiores sepa que sugerir a cadauno de sus clientes.

Un Disenador de Interiores tiene que tener la particularidad
de poder interpretar las ideas de espacios que tienen las
personas a las cuales les brinda su servicio, podrd hacer
que estos deseen permanecer en el lugar. Mediante sus
bosquejosirinterpretando cada uno de los requerimientos
de los clientes y que este vea como van a ir quedando los
espacios o ambientes.

“Los disenadores de interior aplican soluciones técnicas y
creativas dentro de unaestructuraque es funcional, atractiva
y beneficiaalos ocupantes en su calidad de viday cultura.
El disefio se planificay se coordina con el constructor,
lalocacion fisica y el contexto social del p
disefio debe adherir alanormativay alos requerimientos
regulatoriosyalentarlos principios del medio ambiente yla
sustentabilidad. El proceso de disefio sigue unametodologia
sistematicay coordinada, que incluye la investigacion,
el analisis y la integracion de conocimiento dentro del
so creativo para satisfacer las necesidadesy recursos
del cliente.” Segan by Arkiplus ® 14/08/2013

El Disenador de Interiores debe de tener la capacidad de
podertrabajar con otros profesionales como arquitectos, ing.

Electricistas, ing. Sanitarios, etc., y formar equipos de trabajo
multidisciplinarios, conlos que se satisfagan las necesidades
delosdiferentes clientes, el Disefiador de Interiores es el que
vaapensar mas en lacomodidad y bienestar de las personas
hade darlapersonalidad alazonainternade laedificacion,
acadauno delosambientes

Es el profesional que va a disefiar un mueble especifico,
decidira de que material vaa ser, el color, etc. por ello es
necesario que sepa realizar bosquejos amano alzada para
que plasme laprimeraidea que sale de la conversacion entre
¢élyel cliente inmediato, seala personao el arquitecto el que
lo contrate.

También el Disenador de Interiores debera de obtener los
conocimientos y destrezas necesarias para plantear, llevar
acaboy gestionar cualquier proyecto de disefio. No solo
debe de estar capacitado paradisenar el interior de un hogar,
oficinas, tiendas, galerias comerciales, restaurantes sino
también dreas de almacenamiento, industrias estos ultimos
se podran trabajar con ayuda de ingenieros Industriales'y
con personas que van a utilizar estos espac

Tiene la capacidad de poder presupuestar productos para
sus disefios no solo por precios sino también por calidad y
durabilidad para que sus clientes queden satisfechos con el
producto final. Ensiel Disenador de Interior tiene como
finalidad lograr un resultado positivo con respecto a tres
aspectos del espacio interior:

El comfort
Elas

Laestética




Paralograr estos resultados deberd de contar con elementos
haido conociendo alo largo de su formacion como:

* Formas

* Colores

¢ Texturas

* Equipamiento
* Mobiliario

¢ [luminacion

Que los ha de combinar seguin su criterio, asi se le dard al
espacio interno el sello distintivo del profesional, cada
uno de los profesionales de interiores hade desarrollar un
estilounicoypersonal, pese apoder trabajar paradiferentes
personasy espacios siempre vaadejar este selloy hade ser
reconocido dentro del medioy por sus seguidores por él.

Por qué hoy en dia es necesario contar con un Disefiador
de Interiores, por qué vivimos en un mundo tan rapido que
nadie tiene tiempo paraperderenirde tiendaentiendaaver
que hay, cuales son las tltimas tendencias en los estilos, que
combina con que, que luminaria da mds, cual ahorra mas,
cual es mas ecoldgica, cual es el color correcto, simejor es
un esmalte o un mate o un papel decorativoy asi hay miles de
detalles por definir en cadauno de los espacios a usar, es por
elloque enel mundo en el que nos desenvolvemos se justifica
el contratarlos servicio de este profesional que nos brindara
todo su conocimientoy paciencia para apoyarnos a dar la
calidezy calidad que se necesitaen cadauno de los espacios.
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En ellahabitaban diferentes animales de todos los tamarios

y colores; como los cocodrilos, monos, ranas, leones, zorros,

guacamayos y muchos mds. Este lugar era custodiado por

un hada llamada Gocta ella era muy hermosa, generosa y
buena con fodos. Y todos los habitantes estaban dispuestos:

aayudarla y servirla en todo.
N
"

B "

w

L

los hombres llegaran ala &

£

Elhada les advirtié que el vigje estaria plagado de peligros y dificultades,

y lo dificil que era emprender el vigje hasta el final, pero ninguno se echd

. paraatrds. Todos prometieron acompanariahasta donde hiclera falta, aquel

mismo dia partieron hacialo desconocido, los animales mds fuertes y ledles.
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" con El gallinazo po

‘haber salvado su vidale
~ aseguré que le devolveria

’Cly_l}d‘e-el favor.

Gr&gids-ol Cuy El cazador solté
P arma y se fue sin matar al
Gallinazo; y asi, El cuy le pu

devolv favor, y le salvé la vie
a su amigo El ’g/qllintﬁo. '
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Resulté la pelicula
mas taquillera de
Dreamworks’s
Animation \

10ma
pelicula
. mas taquillera.

En cuanto a
reconocimientos,
Cémo entrenar a tu
dragén, se hizo
merecedor de varios.

' fPremiaciones|
29

anjero

L a pelicula alcanzé los | &

$277,297,528
52
4 / .
\ Logré
$217,581,231 1er fin a

Se recaudo6 un
aproximado de
‘. Rotten Tomatoes millones
= 98% I
Puntuacion Taquillera en L
Metacritic i Obtuvo Dreamworks Vo Yo f 5
(1
74 ptos. ‘ 7,9 'S Hay 1ay 2da

calificacion ) W4 entrega de la saga.
Puntuacién - La 3a parte se estrenara

IMBD : pelicula de dreamworks el 29 de junio del 2018
mejor criticada en la historia.

Revistas ] \‘
Rolling Stones Se trasmiti6 a través de una

NY Post de las cadenas de cine mas
USA Today ¥ importantes del mundo.

Fueron 183 i Liegé a 186 locales IMAX,

Ranking encargados de analizar » en los Estados Unidos.

#149 del top 250 la pelicula

segun 392, 352 usuarios

s Llego a 80 Iocales IMAX,
alrededor del mundo.
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