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Resumen 

 

La investigación propone una estrategia didáctica basada en el juego de naipes, para 

desarrollar competencias matemáticas en estudiantes de segundo de secundaria. El 

estudio, en el enfoque cualitativo educacional, de tipo aplicada proyectiva, utilizó métodos 

teóricos, empíricos y matemáticos para el procesamiento y análisis de la información. La 

muestra fue intencional, de grupos intactos y se compuso por dieciocho estudiantes y dos 

profesores de matemática, a los que se aplicó entrevistas, pruebas de desarrollo y 

escalas tipo Likert. Los hallazgos evidencian que la mayoría de los estudiantes se 

encuentran en un estado inicial del desarrollo de competencias matemáticas propuestas 

por Niss y la teoría antropológica de lo didáctico. Así mismo, a través del juego, que 

permite al estudiante, la emisión de opiáceos cerebrales capaces de impregnar los 

aprendizajes en las neuronas y recuperar la información más rápido, se diseñó una 

estrategia didáctica donde los juegos organizados en un conjunto de sesiones, de forma 

secuencial, logran evidenciar las competencias matemáticas con el tema polinomios. Por 

lo tanto, concluimos que la propuesta tiene una perspectiva formativa, para que los 

intervenidos a partir de esta estrategia se provean de las competencias necesarias para 

tener éxito en la vida. 

 

Palabras clave: estrategia didáctica, juego de naipes, competencia matemática, teoría 

antropológica de lo didáctico, polinomios. 

 

  


