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"Se pueden ganar mas amigos en dos meses si se interesa uno en los demis, que los que se
ganarian en dos afios si se hace que los demds se interesen por uno.”

Dale Camegie

if you take life as a crazy gambie
Throw your dice take your chance
You will see if from a different angle
And you too will join the dance

Make it real not fantasy
Fantasy

Scorpions — Make it real
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Las redes sociales vienen consolidandose como el principal medio de difusion y
comunicacion entre los jovenes usuarios del ciberespacio. Esto no sélo constituye para
las empresas importantes herramientas de publicidad e interaccién, sino que también
les permite llegar directamente a sus clientes; permitiéndoles desarrollar iniciativas
para promover la fidelidad y la confianza. Paralelamente a este escenario, el trabajo de
gran parte de las instituciones sin animos de lucro y de las areas de Responsabilidad
Social, consiste en el impulso de propuestas y el desarrollo de proyectos de causas
sociales, pero adolecen de la difusion y su realce como aporte social; por el hecho de
no figurar en los medios sociales. Es asi que el presente estudio pretende aportar un
nuevo enfoque de aplicacion de las tecnologias de informacién, para la evaluacion de
una iniciativa de proyecto o causa social; partiendo de la investigacion y aplicacion del
Modelamiento Basado en Agentes.

Social Networking has become the main diffusion and communication media for
web young users. This not only represents, important interactions and advertising
media for organizations, but they can able to reach to their clients directly, developing
initiatives for obtain loyalty and trust. In contrast to this environment, the task of the
mostly of non profits organizations and Social Responsibility areas, are supporting
proposals and developing projects of social causes. Nevertheless, these firms are
losing the diffusion and social contribution value, because of not appearing in social
media indeed. So the present study tends to give a new IT approach, for the evaluation
of initiatives related to projects and social causes; from the investigation and application
of Agent-Based Modeling.
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