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RESUMEN

La investigaciobn se enmarca en el paradigma naturalista interpretativo con enfoque
cualitativo para proponer la estrategia lidica como alternativa de metodologia activa
para construir aprendizajes significativos en el area de Matematica, en estudiantes de
cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa 7701 Nuestra Sefiora
del Carmen en Barranco. En cuanto a la metodologia, se aplic6 una prueba
pedagdgica sobre habilidades de calculo, razonamiento y resolucion de problemas.
Asi, como la guia de observacién y la entrevista a profundidad para corroborar la
utilizacion de la metodologia de los docentes y recoger sus impresiones acerca del
uso de juegos en las clases de mateméatica y su importancia en el logro de
aprendizajes significativos. La propuesta se sostiene en los aportes de Piaget,
Vygotsky, Ausubel, Miguel de Guzman, Godino, entre otros, que permitieron construir
el marco teérico de la investigacion. Se trabajé con una muestra de 28 estudiantes y
tres docentes. Una vez recogidos los datos, se procedié a realizar su analisis e
interpretacion, permitiendo la conceptualizacién de las categorias emergentes. Cabe
resaltar que en esta recopilacion se obtuvieron datos cualitativos y cuantitativos. Los
resultados del diagnéstico demostraron que no se aplicaban estrategias metodoldgicas
activas; provocando en los estudiantes desmotivacion y desanimo frente a los nuevos
aprendizajes por lo que se reafirma que existe la carencia de aprendizajes
significativos en el area. En conclusion, la aplicacion de estrategias ludicas permitira
construir aprendizajes significativos en el area de Matemética en los estudiantes de

cuarto grado de primaria de la institucion educativa 7701 Nuestra Sefiora del Carmen.

Palabras clave: Estrategia ludica, estrategia de ensefianza, metodologia, aprendizajes

significativos, metodologia activa.
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ABSTRACT

Research is part of the interpretive naturalist paradigm with qualitative approach, to
propose the playful strategy as an alternative methodology’s active to build significant
learning in the area of math to students of 4" grade education primary at educational
institution 7701 Barranco’s Nuestra Sefiora del Carmen. In methodology’s terms,
applied a pedagogical test on calculation, reasoning and problem solving skills. As well
as the guide observation and depth interview to corroborate the use of the
methodology of teachers to gather their impressions about the use of games in the
classes of mathematics, and its importance in the achievement of significant learning.
The proposal is held in the contributions of Piaget, Vygotsky, Ausubel, Miguel de
Guzman, Godino, among others, that allowed to build the theoretical framework of
research. One worked with a sample of 28 students and three teachers. Once collected
the data, were to perform their analysis and interpretation, allowing the
conceptualization of the emerging categories. It should be noted that qualitative and
gquantitative data were obtained in this compilation. The results of the diagnosis showed
that active methodological strategies were not applied, causing discouragement and
dismay against the new learning in students, not applied so it reaffirms that there is a
lack of significant learning in the area. In conclusion, playful strategies will enable to
build significant learning in the area of mathematics, fourth graders of elementary

educational institution 7701 Nuestra Sefiora del Carmen.

Keywords: playful strategy, teaching strategy, methodology, significant learning, active

methodology.
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