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RESUMEN 

La presente investigación tuvo como principal objetivo desarrollar un Parque 

Recreativo y Cultural en el Distrito de Ventanilla, y contribuir con una mejor imagen 

urbana del distrito, debido a la presencia del déficit de áreas verdes que presenta 

la Provincia Constitucional del Callao de 2.5m2/hab. y según la OMS 

(Organización Mundial de la Salud) recomienda 8m2/hab. para una ciudad 

saludable. 

Para el desarrollo el proyecto se realizaron visitas a campo y a diferentes 

entidades públicas y privadas para obtener una mejor visión de la situación actual 

de lugar.  

Después de la investigación realizada, se planteó el desarrollo de un parque 

recreativo y cultural, que cuenta con dos edificios auto sostenibles como un Centro 

Cultural de Arte y Ocio, y un Centro de Educación Ambiental, además del diseño 

de grandes espacios de áreas verdes como plazas, alamedas, miradores, un 

huerto ecológico, zona infantil, zona juvenil, anfiteatros, entre otros. También, el 

proyecto busca contribuir por una ciudad verde y el cuidado del medio ambiente, a 

través del uso de tecnología ecológica, como el reusó de aguas para el regado de 

áreas verdes, paneles solares, atrapanieblas, entre otros beneficios que se 

desprenden de un diseño ecológico. Por último, el proyecto arquitectónico busca 

mejorar la calidad de vida y la imagen urbana del distrito e integrarla a la sociedad.  

Expondremos a continuación las siguientes conclusiones, la recreación es parte 

fundamental en el desarrollo integral del ser humano, para que este logre un mejor 

rendimiento en todas las actividades de su vida.  En ese sentido, el espacio de 

áreas verdes es fundamental para un mejor desarrollo y calidad de vida, para el 

desarrollo de una ciudad saludable. Por lo tanto, el proyecto propone desarrollar 

un Parque Recreativo y Cultural, que busca crear conciencia en la población de 

cuidar el medio ambiente, de disfrutarla y convivir con ella. Además, este proyecto 

pretende hacer un cambio de imagen urbana e integrarla a la sociedad. 
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Introducción 

La presente investigación de tesis se refiere al tema de desarrollar un Parque 

Recreativo y Cultural en el distrito de Ventanilla. El distrito de Ventanilla es el 

distrito más grande de la Provincia Constitucional del Callao, ocupando una 

superficie de 51,4% del territorio, además, es el segundo distrito más poblado de 

la provincia con 277 895 habitantes (2007) y una tasa de crecimiento de 8.01% 

(1993 - 2007). Este distrito ha venido funcionando como el gran receptor de 

población migrante en el país, por lo que ha crecido de manera desordenada. 

Actualmente, posee un déficit de áreas verdes presentando 0.17 m2/hab., además 

de una inadecuada infraestructura para las actividades recreativas e inexistencia 

de infraestructura para actividades culturales. Asimismo, el distrito de Ventanilla 

posee diversos atractivos turísticos como los humedales de Ventanilla, restos 

arqueológicos, balnearios, playas, islotes, cuevas y monumentos naturales que no 

tienen la infraestructura adecuada para poder realizar las actividades de 

recreación, cultura y turismo.  

La característica principal es que la Provincia Constitucional del Callao no cuenta 

con un parque recreativo y cultural que pueda satisfacer las necesidades 

recreativas y culturales de la población dicha. Por consiguiente, para analizar esta 

problemática es necesario mencionar sus causas. Una de ellas es la poca 

valoración de los terrenos por los habitantes, ya que muchas de las áreas 

destinadas a parques han sido invadidas por los habitantes, para vivienda o 

comercio. Otra de las causas, es la poca importancia por parte de la Municipalidad 

del Callao por los espacios recreativos y culturales, estas áreas han sido 

destinadas a la ampliación de vías y del aeropuerto, o el uso de viviendas. 

Además, la poca inversión pública y privada para espacios recreativos y culturales, 

causando el deterioro ambiental urbano por la carencia de espacios públicos 

abiertos. 

La investigación de esta problemática  se realizó por el interés de la presencia del 

déficit de áreas verdes en Lima de 2.9m2/hab. (2008), el cemento crece y las 

áreas verdes disminuyen en medio de la construcción de edificios. Por ello,  el 
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interés de contribuir con el diseño de grandes áreas verdes que se integren con 

áreas de recreación y cultura. Actualmente, tomando como referencia SERPAR 

tiene 11 parques  distribuidos  en diversos distritos de Lima y anunció la creación 

de 6 nuevos parques en Lima Metropolitana. Por otra parte, no hay ningún parque 

zonal en la Provincia Constitucional del Callao.  Por lo tanto, porque  la Provincia 

Constitucional del Callao siendo una provincia grande con una población de 

876,877 habitantes (2007), no cuenta con un parque recreativo y cultural. Además, 

de presentar un déficit de áreas verdes, sobre todo el distrito de Ventanilla. 

Asimismo, el interés de mejorar la calidad de vida y la imagen urbana de un distrito 

de familias de niveles socioeconómicos bajos. 

Esta tesis lleva en sí, la intención de plantear una solución al problema que 

presenta el distrito de Ventanilla con el déficit de áreas verdes, con el diseño de un 

parque recreativo y cultural,  e infraestructura adecuada para las actividades 

culturales y recreativas como un Centro Cultural de Arte y Ocio y un Centro de 

Educación Ambiental, además de grandes espacios verdes como plazas, 

alamedas, miradores y  un huerto ecológico. Asimismo, queremos crear conciencia 

en la población de cuidar el medio ambiente, de disfrutarla y convivir con ella. Por 

último, con este proyecto se pretende hacer un cambio de imagen urbana e 

integrarla a la sociedad. 

 

 

 

 

 

 

 

 


