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Resumen  

La investigación propone diseñar la estrategia metodológica basada en historietas 

interactivas para la producción de textos en  estudiantes del sexto grado de EBR de 

una forma creativa. Metodológicamente la investigación pertenece al enfoque 

cualitativo educacional de la clase aplicada proyectiva; se trabajó con una muestra 

intencionada de siete docentes y 20 estudiantes. Los instrumentos aplicados fueron: la 

entrevista para los docentes, Test de Producción de Texto Escrito (TEPTE) y encuesta 

para los estudiantes, por otro lado el diagnóstico demuestra  que los docentes al 

realizar las sesiones de producción de textos le dan más importancia al producto y no 

al proceso, es decir, ¿qué ocurre en los estudiantes al momento de escribir?, 

evidenciando estrategias metodológicas tradicionales. La investigación está basada en 

el enfoque comunicativo textual y en el construccionismo de Papert. El resultado más 

importante, está en presentar la propuesta de la estrategia metodológica basada en 

historietas interactivas para producir textos, haciendo uso del software Scratch. Por lo 

cual se concluye que se puede aplicar el uso de software educativo para experimentar 

estrategias metodológicas creativas incorporando las TIC en los procesos de la 

producción de textos. 

Palabras claves: Estrategia metodológica, Construccionismo, Scratch, producción de 

textos. 
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Abstract 

This research aims to design a strategy based on applying an Interactive Methodology 

to promote students’ creative cartoon writing in sixth graders taking EBR, which stands 

for Basic Regular Education at 37001 schools in Huancavelica, Peru. This study 

applied the Methodological research, which belongs to the Applied Projective 

educational qualitative approach. To collect the data, this research worked with a 

purposive sample of seven teachers and twenty students. The instruments used were 

the following: Teachers’ Interviews, TEPTE tests, which stand for its Spanish meaning 

Text production tests, and students’ surveys. The diagnosis shows that teachers in 

writing sessions give more importance to the product and not to the process of writing, 

which shows teacher’s application of traditional methodological strategies. This 

research is based on the Textual Communicative approach and Papert's 

constructionism. The most important outcome of this study is to present a 

methodological strategy proposal based on writing comic texts to promote compute-

student interaction. To achieve this, students would be using Scratch software. To 

conclude, this research proposes the use of educational software to promote creative 

methodological strategies by incorporating Information and Communication Technology 

(ICT) in the process of text production.  

Keywords: Methodological strategy, constructionism, Scratch, text production. 

 

 

 

 

 

 

 

 


