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Resumen

La investigacion tiene como propoésito contribuir al desarrollo de resolucion de problemas
aditivos en el proceso de ensefianza aprendizaje de estudiantes del segundo grado de
Educacion Primaria de la institucién educativa “Republica Argentina” del distrito de
Miraflores region Arequipa. Metodologicamente el estudio corresponde al enfoque
cualitativo educacional de tipo aplicada proyectiva. La muestra de estudio estuvo
conformada por dos docentes y veintidos estudiantes seleccionados mediante la
técnica de muestreo intencional. Para el diagnéstico pedagdgico se emplearon métodos
tedricos e instrumentos como cuestionarios y pruebas pedagoégicas, que permitieron
determinar las dificultades de los estudiantes en la resolucion de problemas aditivos y
el poco apoyo de los padres de familia con la educacion de sus hijos. Fundado en
sustentos tedricos de Polya, y los resultados del diagndstico se propone la estrategia
didactica para la resolucion de problemas aditivos: “Jugando sin problemas”. Desde la
concepcién desarrolladora de la educacion, el presente estudio pondera la percepcion
integral, la experimentacion, el razonamiento heuristico y la revision retrospectiva como
rasgos esenciales en la formacion del estudiante acorde a las demandas y necesidades

de la sociedad actual.

Palabras claves: Resolucion de problemas aditivos, estrategia didactica, el juego.
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