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Resumen 

 

El objetivo de la investigación realizada recoge posiciones teóricas de autores que han 

trabajado y propuesto temas en función a la estrategia didáctica para desarrollar la 

competencia creativa en estudiantes de la carrera de Diseño Gráfico de una universidad 

privada de Lima. Los fundamentos teóricos expuestos en este proyecto de investigación 

permiten una acción reflexiva en el desarrollo y el quehacer del docente direccionadas a las 

prácticas educacionales. Esta aseveración es constatada con el trabajo de campo y las 

observaciones extraidas de un proceso de investigación que se realizara durante el periodo 

de 12 meses, en el cual se ha identificado indicadores de medición variables. También se ha 

propuesto dentro del análisis y resultados nuevas formas de enseñanza que permitiran 

transformar, evaluar los cambios y aplicar nuevos saberes pedagógicos apropiados para los 

estudiantes. La metodología de esta investigación es cualitativa de tipo aplicada, la cual se 

desarrolla dentro de un paradigma socio crítico interpretativo. La muestra de la investigación 

se realizo por medio de un muestreo no probabilístico por conveniencia y esta compuesta por 

20 estudiantes y 5 docentes de la carrera de Diseño Gráfico de una universidad privada de 

Lima. El levantamiento de información tuvo lugar dentro de la misma institución educativa  para 

lo cual se aplicó la técnica de observación, entrevista a los docentes y encuesta a los 

estudiantes. Los instrumentos utilizados fueron la guía de observación a clase y cuestionario, 

los cuales sirvieron para evidenciar el proceso de enseñanaza aprendizaje e identificar la 

situación real y el verdadero problema de este proyecto. 

El resultado fue un proceso satisfactorio de formación en los estudiantes y docentes, la cual 

permitirá una nueva planificación, y acción para cualquier entidad educativa profesional.  

Palabras claves: estrategia didáctica, competencia creativa, aprendizaje significativo, 

propuesta didáctica.



 

Abstract  

 

The goal of the present research work is to gather is theorical positions of authors that have 

worked and proposed themes in the field of didactic strategies in order to develop creative 

competence in students of the Graphic Design career in a private university in Lima. The 

theoretical basis presented in this research project allows reflexive action in the development 

and daily work of the teacher focused on educational practices. This statement is confirmed by 

field work done and observations extracted from an investigation process carried out during a 

time lapse of twelve months in which indicators of variable measurements have been identified. 

New ways of teaching have also been proposed within the analysis and results that would allow 

transforming, evaluating changes and applying new student appropriate pedagogical 

knowledge. The methodology of this research is application type, quality based, that takes 

place within an interpretative social critical paradigm. The research sample was carried out 

using a non-probabilistic sampling by convenience and is made up of twenty students and five 

teachers of the Graphic Design career in a private university in Lima. The gathering of 

information took place within the said educational institution for which the techniques of 

observation, interview of the teachers and survey of the students were applied. The instruments 

used were the guide for class observation and a questionnaire which served to evidence the 

process of teaching/learning and identify the real situation and the exact problem in this project. 

The result was a satisfactory process of formation of students and teachers which will allow 

new planifications and actions for any professional educational institution. 

Keywords: didactic strategy, creative competence, significative learning, didactic proposal.


